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本课程标准由美术学院产品设计系讨论制定，美术学院

教学工作委员会审定，教务处审核批准。



 

一  课程基本信息 

课程名称：UI交互设计               课程代码：13122315 

课程类别：专业拓展课               适用专业：产品设计 

课程修读性质：选修                 学分：2学分 

学时：36学时（理论 6学时/实践 30学时） 

 

二  课程定位 

《UI 交互设计》是产品设计专业的一门专业拓展（选修课程）。以人机交互为核心教

学理念，重点讲述人机交互的基本概念和重要意义以及发展历程、软件系统的人机交互设计

原则和方法、网络系统的人机交互设计原则和方法、人机交互技术与设备、人机交互开发工

具与环境，简要介绍人机交互的认知心理学、机交互设计、人机交互技术的发展趋势，并培

养学生利用网络交互设计制作实际作品的能力。 

《UI 交互设计》是一门产品设计专业拓展课程，使学生了解人机交互的概念、不同时

期的用户界面特点、理解用户界面设计的基本原则和方法、了解用户研究及用户体验的基本

流程及方法。根据软件技术发展的趋势，结合当前主流界面实现技术，让学生熟练掌握交互

设计、系统设计、户界面设计、用户体验设计的主要过程和可用性评价方法；最后让学生简

单了解人机交互与人与机器传递和交换信息的媒介。课程的主要任务是掌握硬件人机交互与

用户体验的方法、理论与设计实例，探索新的交互技术，以及用户界面的新技术理论。 

 

三  课程目标 

通过本课程的学习，希望学生能够掌握研究智能化人机交互界面的基本方法论，了解人

机交互界面基本概念和基本技巧，对目前本领域的研究现状、主要方法及其相应的评价体系

有所了解，并能结合互联网等领域运用到产品创新设计上。 

知识目标 

了解人机交互的概念、不同时期的用户界面特点、理解用户界面设计的基本原则和方法、

了解用户研究及用户体验的基本流程及方法。 

能力目标 

让学生熟练掌握交互设计、系统设计、户界面设计、用户体验设计的主要过程和可用性

评价方法；最后让学生简单了解人机交互与人与机器传递和交换信息的媒介。 

素质目标 

通过该课程的学习，感受信息技术与理论的特殊魅力。



四  课程内容 

 

序

号 

课程

模块 
学习目标 学习内容 学习重点 

学时 

理论 实践 

1 概述 
了解交互设计基本概念与历

史发展。 

1.理论教学内容： 

（1）交互设计概论 

1.了解什么是交互设计； 

2.交互设计的背景和与之相关的周边学科。 
1 0 

2 
基本原

理 

掌握基于 UCD 的用户需求研

究的基本原理。 

1.理论教学内容： 

（1）基于 UCD的用户需求研究。 

2.实践教学内容： 

（1）分析总结已有智能软件的不足 

1.了解 UCD的基础设计理论、心理模型和实

现模型； 

2.理解用户需求及搭建用例图，设计体贴的

软件、设计智能软件，改进数据检索，改进

数据的输入，为不同的用户需要进行特定设

计，提供高效能和愉悦。 

2 10 

3 
设计应

用 

掌握交互设计的基本应用方

法。 

1.理论教学内容： 

（1）外观设计 

2.实践教学内容： 

（1）改良现有智能软件或者设计软

件流程和界面，并具备基本的体验 

掌握交互设计及其软件的基本概念、基本结

构、工作原理及设计方法的基础上，具有初

步的设计能力。 

2 20 

4 
原理拓

展 
掌握交互设计的研究方向。 

1.理论教学内容： 

（1）习惯用法和启示。 

学会使用设计类工具分析、设计，通过全面

培养学生的分析、设计、开发、使用能力，

提高学生分析问题、解决问题的自主创新能

力。 

1 0 



五  教学方法、手段建议 

本课程主要采用讲授法、案例分析法、任务教学法等方法，课堂讲授采用多媒体教学。 

 

六  课程考核建议 

考核方式建议：教学评价侧重对 UI的应用为主，本课程考试为专业课程考试，采取将

平时成绩和期末卷面综合考核的方式，实行随堂考试，成绩记载采用百分制，其中平时成绩

占 30%，期末成绩占 70%。在成绩评价方式上，注重学生资料收集是否全面，UI制作是否

独立完成且具有一定的创新性，突出阶段评价，目标评价，理论与实践一体化评价，注重学

生动手能力和分析问题、解决问题能力的考核，关注学生个体差异，鼓励学生创新实践。课

程结束后，由各任课教师按照美术学院统一制定的专业课程考试成绩评分表，将学生期末考

试成绩如实填到评分表上，连同期末考试作品一起拍照，并交到美术学院实验教学中心存档。 

 

七  教材选用及主要参考书建议 

教材选用 

教材建议选用“十二五”、“十三五”国家规划教材、省部级获奖教材和近三年出版的

优质教材。同时将国内、外优秀的教材作为补充材料推荐给学生。 

主要参考书 

[1]《交互设计精髓》.Alan. Cooper.电子工业出版社，2015年 

[2]《交互设计》.黄琦、毕志卫.浙江大学出版社，2015年 
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